








  

     Pratiquant le modélisme depuis de longues années, 

je connais parfaitement les produits et je maîtrise leur 

mise 

en œuvre pour la réalisation d’éléments d’architectures,

de reliefs et de nature qui décorent la piste, essentiels 

pour 

lui donner du réalisme et une âme.

     J’ai aussi acquis, au fil des années, de solides 

compétences de prototypiste, de la pratique des logiciels 

de dessin 3D à la sculpture pure de la matière, en 

passant par 

les techniques de reproduction en petites séries par 

moulage en résines polymères. 

     J’ai ainsi déjà créé plusieurs modèles réduits 
































